Koan Industrial Controls ( rev.1.00 )


1. Oggetti di visualizzazione
Angular Meter
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L’oggetto Angular Meter permette di creare dei controlli di tipo angolare.

È necessario specificare al costruttore la dimensione e la posizione in cui si vuole avere il controllo e riceve come parametri obbligatori: l’angolo di esistenza, il valore minimo e massimo e il valore iniziale.

Costruttore:
kwxAngularMeter::kwxAngularMeter(wxWindow *parent,






const wxWindowID id,






const wxString&  label ,






const wxPoint&   pos ,






const wxSize&    size ,






const long int   style);
Es.

AngularMeter->SetAngle(-20, 200);


AngularMeter->SetValue(0);

AngularMeter->SetRange(0,100);

void kwxAngularMeter::SetAngle(int start, int end)

Questo metodo specifica l’area di esistenza del controllo espresso in gradi.

L’angolo 0 è da intendersi come l’angolo di 180° di una circonferenza trigonometrica, e il valore di partenza può assumere valori negativi se al di sotto di tale valore.

void kwxAngularMeter::SetRange(int start, int end)

Specifica il valore minimo e massimo che può rappresentare il controllo.

void kwxAngularMeter::SetValue(int value)

Imposta il valore assunto dal controllo

Inoltre è possibile customizzare il controllo con altri metodi:

void kwxAngularMeter::SetBackColour(wxColour colour)

Imposta il colore dello sfondo esterno alla circonferenza.

Di default assume il colore dello sfondo del parent a cui è associato.

void kwxAngularMeter::SetBorderColour(wxColour colour)

Imposta il colore del bordo rettangolare del controllo.

Di default assume il colore dello sfondo del parent a cui è associato.

void kwxAngularMeter::SetNeedleColour(wxColour colour)

Imposta il colore della lancetta

Di default il colore è il rosso.

void kwxAngularMeter::SetTxtFont(wxFont &font)

Questo metodo imposta il carattere utilizzato all’interno del controllo da alcuni metodi, il carattere di defualt è wxSWISS_FONT.

void kwxAngularMeter::DrawCurrent(bool state)

é possibile decidere se visualizzare o meno il valore corrente all’interno del controllo specificando true per renderlo visibile o false per non farlo comparire, specificando SetTxtFont il valore corrente utilizza il font impostato

Di default il valore corrente viene visualizzato.

void kwxAngularMeter::SetNumTick(int nTick)

è possibile con questo metodo specificare il numero di tacche presenti nell’intervallo impostato, il loro valore è dettato dalla proporzione con il range di minimo e massimo impostati.

Viene inoltre visualizzato sotto alla tacca il valore corrispondente usando il font impostato.

Se viene impostato 0 come valore non viene visualizzato alcun segno sul controllo.

Il numero di tacche di default è 0.

void kwxAngularMeter::SetNumSectors(int nSector)

L’area attiva del controllo può essere divisa in settori di diversi colori questo metodo serve per specificare il numero di settori che si vogliono avere.

Il valore di default è 1.

void kwxAngularMeter::SetSectorColor(int nSector, wxColour colour)

Specificando il numero del settore(partendo da 0) si può specificare il colore di ciascuno di essi impostato con il metodo precedente.

Di default è impostato solo il colore del primo settore (bianco), è perciò necessario specificare il colore degli altri.

Es.


AngularMeter->SetSectorColor(0, *wxWHITE);


AngularMeter->SetSectorColor(1, *wxGREEN);


AngularMeter->SetSectorColor(2, *wxBLUE);
Linear Meter
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Linear Meter è un controllo visuale lineare sia orizzontale che verticale.

È necessario specificare al costruttore la dimensione del rettangolo e la posizione del controllo e inoltre il range di valore del controllo e il suo valore iniziale.

Costruttore:
kwxLinearMeter::kwxLinearMeter(wxWindow *parent,





const wxWindowID id,





const wxString&  label,





const wxPoint&   pos,





const wxSize&    size ,





const long int   style);

Es.

LinearMeter->SetRangeVal(0,100);

LinearMeter->SetValue(0);
void kwxLinearMeter::SetRange(int start, int end)

Imposta il range di valore del controllo, ammette anche valori negativi.

Es.


LinearMeter->SetRangeVal(0, 200);
void kwxLinearMeter::SetValue(int value)

Imposta il valore visualizzato dal controllo.

Altri metodi:

void kwxLinearMeter::SetOrizDirection(bool dir)

Imposta la direzione del controllo, se true il controllo è orizzontale altrimenti è verticale.

Di default il controllo è orizzontale.

void kwxLinearMeter::SetActiveBarColour(wxColour *colour)

Imposta il colore della barra attiva che indica il valore attuale del controllo.

Il colore di default è il verde.

void kwxLinearMeter::SetPassiveBarColour(wxColour *colour)

Imposta il colore della barra passiva.

Il colore di default è il bianco.

void kwxLinearMeter::SetBorderColour(wxColour *colour)

Imposta il colore del bordo rettangolare del controllo.

Il colore di default è il rosso.

void kwxLinearMeter::ShowLimits(bool show)

Se true mostra il valore massimo e minimo ai margini del controllo.

Di default i valori di massimo e minimo vengono visualizzati, con il font impostato tramite il metodo SetTxtFont.

È possibile cambiare il colore dei testi con il metodo SetTxtLimitColour.

void KwxLinearMeter::ShowCurrent(bool show)

Se “true”, mostra il valore corrente al centro del controllo.

Di default viene visualizzato il valore corrente, con il font impostato da SetTxtFont.

È possibile cambiare il colore del testo usando il metodo SetTxtValueColour.

void kwxLinearMeter::SetTxtFont(wxFont &font)

Imposta il font utilizzato dal controllo per visualizzare i valori.

void kwxLinearMeter::SetTxtLimitColour(wxColour *colour)

Imposta il colore del testo del valore massimo e del minimo(se visualizzati).

void kwxLinearMeter::SetTxtValueColour(wxColour *colour)

Imposta il colore del testo del valore corrente(se visualizzato).

void kwxLinearMeter::SetTagsColour(wxColour *colour)

Imposta il colore del testo e dei tag se vengono aggiunti al controllo.

void kwxLinearMeter::AddTag(int value)

Aggiunge al controllo un nuovo tag di valore “value”.

È possibile cambiare il colore e il font dei tag con i metodi SetTagsColour e SetTxtFont.

BmpSwitcher
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L’oggetto BmpSwitcher permette di visualizzare una o più bitmap, e di poterle scambiare in successione o puntando direttamente alla bitmap voluta.

È necessario aggiungere almeno una bitmap al controllo.

La prima bitmap ha id 0.

Costruttore:
KwxBmpSwitcher::kwxBmpSwitcher(wxWindow* parent,



                   
const wxWindowID id,



                
const wxString& label,

                       
const wxPoint& pos,

                        
const wxSize& size,



                   
const long int style);

void kwxBmpSwitcher::AddBitmap(wxBitmap *bitmap) 
Aggiunge una nuova bitmap al controllo in ultima posizione.

Es.


bmpswitcher->AddBitmap(bitmap) ;
void kwxBmpSwitcher::IncState()

Incrementa lo stato del controllo alla bitmap successiva, raggiunta l’ultima bitmap un ulteriore IncState ricarica la prima bitmap.

L’utilizzo di questo metodo, con una sola bitmap caricata, non ha alcune effetto sul controllo.

void kwxBmpSwitcher::SetState(int state)

Cambia la bitmap corrente con la bitmap di posizione “state”.

Es.


BmpSwitcher->SetState(0) ;


//imposta prima bitmap inserita
int kwxBmpSwitcher::GetState()

Restituisce l’id della bitmap attiva al momento della chiamata.

LCDDisplay
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L’oggetto LCDDisplay è un display 7 segmenti che ha la possibilità di rappresentare su più cifre numeri esadecimali e alcuni caratteri speciali:

· Il segno meno –

· I due punti :

· Il punto .

Costruttore:
KwxLCDDisplay::kwxLCDDisplay( wxWindow *parent, 






const wxPoint& pos, 






const wxSize& size );

void kwxLCDDisplay::SetNumberDigits( int ndigits )
Imposta il numero di cifre che è possibile visualizzare sul display.

Il numero di cifre visualizzate di default è 4.

int kwxLCDDisplay::GetNumberDigits()

Questo metodo restituisce il numero di cifre impostate nel controllo.

void kwxLCDDisplay::SetValue( wxString value )

Il metodo SetValue scrive sul display la stringa passata come parametro.

Attenzione il carattere “:” occupa il posto di una cifra mentre il carattere “.” no.

wxString kwxLCDDisplay::GetValue()

Restituisce il testo attualmente visualizzato sul display.

void kwxLCDDisplay::SetLightColour( wxColour colour )

Imposta il colore attivo del segmento.

void kwxLCDDisplay::SetGrayColour( wxColour colour )

Imposta il colore passivo del segmento.

LCDClock
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Il controllo LCDClock è un orologio in stile LCD che visualizza ore, minuti e secondi.

Costruttore:

kwxLCDClock::kwxLCDClock(wxWindow *parent, 







const wxPoint& pos , 







const wxSize& size );
Deriva dal controllo LCDDisplay, viene gestito con due metodi:

void kwxLCDClock::StartClock() 

Accende l’orologio.

void kwxLCDClock::StopClock()

Ferma l’orologio.

È possibile cambiare il numero di cifre e i colori del display con gli stessi metodi dell’oggetto LCDDisplay.

2. Oggetti di controllo

Linear Regulator
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L’oggetto Linear Regulator ha caratteristiche simili al Linear Meter ma è un controllo a tutti gli effetti.

Viene gestito con il mouse e permette l’incremento e il decremento del valore corrente con il click del mouse o con il click e trascinamento fino al valore desiderato.

Al cambiamento di valore il controllo genera un evento di tipo:


EVT_LINEARREG_CHANGE

Costruttore:

KwxLinearRegulator::kwxLinearRegulator(wxWindow* parent,



                   
const wxWindowID id,



                   
const wxString& label,

                         
const wxPoint& pos,

                         
const wxSize& size,



                   
const long int style);
int kwxLinearRegulator::GetVal()

Ritorna il valore corrente del controllo.

Es.

void MyPanel::OnLinearRegChange(wxCommandEvent& event)

{


wxString value ;


value.Printf("%d", linearreg->GetVal()) ;

}
void kwxLinearRegulator::SetVal(int value)

Imposta il valore “value” al controllo.(per inizializzazione)

Angular Regulator

[image: image7.png]Linearfiegulator

100

s0



L’oggetto Angular Regulator permette di creare un controllo angolare gestibile con il mouse.

È possibile cambiare il valore del controllo ciccando con il mouse oppure ciccando e trascinando il cursore nell’area attiva.

Vengono disegnati due tag per indicare l’angolo attivo del controllo, ed è possibile aggiungere dei tag per rappresentare dei valori.

Costruttore:

kwxAngularRegulator::kwxAngularRegulator(wxWindow* parent,



                   
const wxWindowID id,



                   
const wxString& label,

                          
const wxPoint& pos,

                          
const wxSize& size,



                   
const long int style);

void kwxAngularRegulator::SetRange(int start, int end)
Utilizzando questo metodo si imposta il range di valori che il controllo visualizza.

void kwxAngularRegulator::SetAngle(int start, int end)
Imposta l’angolo di esistenza del controllo(vedi Angular Meter).

Es.

AngularReg->SetAngle(-45, 215) ;
void kwxAngularRegulator::SetExtCircleColour(wxColour *colour)

Imposta il riempimento del cerchio esterno del controllo.

Il colore di default è grigio.

void kwxAngularRegulator::SetIntCircleColour(wxColour *colour)

Imposta il colore di riempimento del cerchio interno.

void kwxAngularRegulator::SetKnobBorderColour(wxColour *colour)

Imposta il colore della circonferenza del cerchio indicatore.

void kwxAngularRegulator::SetKnobColour(wxColour *colour)

Imposta il colore di riempimento dell’indicatore.

int kwxAngularRegulator::GetValue() 

Ritorna il valore corrente del controllo.

void kwxAngularRegulator::SetValue(int value) 

Imposta il valore al controllo e aggiorna l’interfaccia.

void kwxAngularRegulator::AddTag(int value)

Aggiunge un nuovo tag al controllo al valore specificato.

È possibile impostare il colore dei tag con il metodo SetTagsColour.

void kwxAngularRegulator::SetTagsColour(wxColour *colour)

Imposta il colore per i tag aggiunti al controllo.

Il colore di default è il nero.
BmpCheckBox
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L’oggetto BmpCheckBox è un bottone di bitmap, che rileva il passaggio del mouse, a quattro stati:

· Bottone non premuto.

· Bottone non premuto con passaggio del mouse

· Bottone premuto.

· Bottone premuto con passaggio del mouse

Costruttore:

KwxBmpCheckBox::kwxBmpCheckBox(wxWindow* parent,



         

const wxWindowID id,



              
const wxString& label,

wxBitmap& OnBitmap,


wxBitmap& OffBitmap,

wxBitmap& OnSelBitmap,

wxBitmap& OffSelBitmap,

const wxPoint& pos,

const wxSize& size,

const long int style);
OnBitmap è la bitmap per lo stato attivo

OffBitmap è la bitmap per lo stato spento

OnSelBitmap è la bitmap per lo stato attivo con passaggio del mouse

OffSelBitmap è la bitmap per lo stato spento con passaggio del mouse

È possibile utilizzare il controllo a 3 stati utilizzando per lo stato attivo e passivo, con passaggio del mouse, la medesima bitmap oppure per avere un controllo a 2 stati per lo stato attivo con passaggio del mouse usare la medesima bitmap dello stato attivo e usando lo stesso procedimento per lo stato spento.

void kwxBmpCheckBox::SetBorder(bool border , int style)

Imposta un bordo interno al controllo se il cursore del mouse è all’interno del controllo.

È possibili impostare inoltre uno stile del bordo.

void kwxBmpCheckBox::SetState(bool newstate) 

Cambia lo stato del bottone aggiornando l’interfaccia.

bool kwxBmpCheckBox::GetState()

Ritorna lo stato del bottone: true se premuto, false se non premuto.
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