Типы значений свойств


При указании какого либо свойства, в скине, в лейауте или в других местах, мы указываем значение свойства. Но значения свойства необходимо описать в конкретном формате. Конкретный формат определяется типом свойства. Формат может быть как простым (чисто, строка) так и более сложным (цвет, размер). Пример описания свойства:


<Property key="PropertyName" value="PropertyValue"/>


Свойство описывается в узле с именем «Property». Имя свойства указывается в атрибуте «key» значение свойства указывается в атрибуте «value». В описании свойства тип не указан. Тип указывается в документации на конкретное свойство. Типы могут быть следующие:

1. Bool – логический тип, имеет значение ложно и истина. Значение ложно описывается строками «0» или «false». Значение истина описывается строками «1» или «true».

2. Int – Целый тип, имеет диапазон int на текущей платформе, обычно для 32 разрядной системы от -2147483648 до 2147483647.

3. Float – Тип с плавающей точкой. Например строка «0.5» означает половину целого.

4. String – строковой тип Unicode в формате UTF8.

5. IntSize – Тип указывающий размер. Состоит из ширины и высоты типа Int разделенных одним пробелом. Например строка «128 64» указывает на размер 128 на 64 пикселя (или других едениц).

6. IntPoint — Тип указывающий положение. Состоит из левой и верхней координаты типа Int разделенных пробелом.

7. IntCoord — Тип указывающий прямоугольник. Состоит из левой и верхней координаты и из ширины и высоты типа Int. Например строка «10 20 100 24» означает положение прямоугольника в координатах 10 слева и 20 сверху с шириной 100 и высотой 24.

8. Index — Тип указывающий индекс. Обычно для 32 разрядной системы диапазон равен от 0 до 4294967295.

9. IndexRange — Тип указывающий на диапазон индексов. Состоит из начального и конечного индекса типа Index, разделенных пробелом.

10. MenuItemType — Тип перечисление состоящее из:

1. «Normal»

2. «Popup»

3. «Separator»

11. MessageBoxStyle – Тип перечисление c возможностью объединения, например «Ok Cancel IconQuest», состоящее из:

1. «None»

2. «Ok»

3. «Yes»

4. «No»

5. «Abort»

6. «Retry»

7. «Ignore»

8. «Cancel»

9. «Try»

10. «Continue»

11. «IconInfo»

12. «IconQuest»

13. «IconError»

14. «IconWarning»

12. WidgetStyle - Тип перечисление состоящее из:

1. «Child»

2. «Popup»

3. «Overlapped»

13. Version – Тип состоящий из 3 чисел разделенных точкой. Первое число номер версии от 0 до 255. Второе число — номер под версии от 0 до 255. Третье число — номер патча от 0 до 65535. Номер патча может отсутствовать. Если отсутствует номер патча то может отсутствовать и номер под версии. Следующие форматы правильные: «255.255.65535», «255.255», «255».

14. Align — Тип описывающий выравнивание, сотоит из горизонтальной и вертикальной составляющей разделенных пробелом. Некоторые комбинации могут объединяться в одну составляющую.

Горизонтальные составляющие:

1. Left — расстояние до левого края не меняется

2. Right — расстояние до правого края не меняется

3. HCenter — всегда находиться по центру

4. HStretch — расстояния до левого и правого края не меняется, растягивается.

Вертикальные составляющие:

1. Top — расстояние до верхнего края не меняется

2. Bottom — расстояние до нижнего края не меняется

3. Vcenter — всегда находиться по центру

4. VStretch — расстояние до верхнего и нижнего края не меняется, растягивается.

Объединенные специальные случаи:

1. Default – (Left Top)

2. Center – (HCenter VCenter)

3. Stretch – (HStretch VStretch)



Пример: «Left VStretch», «Default», «HCenter Bottom» и т.д.

2. Colour – Тип описывающий цвет. Поддерживается несколько форматов:

1. HTML формат — первым знаком идет решетка «#» за ним следует 6 знаков описывающие цвет в шестнадцатеричной системе по два знака на одну составляющую: красный, зеленый и синий. Например «#FFFFFF» - белый, «#FF0000» - красный, «#00FF00» - зеленый и т.д.

2. 3 числа в формате Float разделенных пробелом, для красной, зеленой и синей составляющей цвета. Значения должны лежать в диапазоне от 0 до 1. Например «1 1 1» - белый, «0 1 0» - зеленый, «0.5 0.5 0.5» - серый и т.д.

3. 4 числа в формате Float разделенных пробелом, для красной, зеленой, синей и альфы составляющей цвета. Значения должны лежать в диапазоне от 0 до 1. Например «1 1 1 1» - белый, «0 1 0 0,5» - зеленый полупрозрачный, «0.5 0.5 0.5 0» - серый прозрачный и т.д.

